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Koérper, Bewegung und Gesellschaft.

Vorbemerkung
Der vorliegende Beitrag geht in weiten

Teilen auf gemeinsame Forschungen mit
Gunter Gebauer (Projektleiter), Bernhard
Boschert, Robert Schmidt, Martin Stern und
Anja Wiedenho6ft im Rahmen des
Sonderforschungsbereichs 447  Kulturen
des Performativen“ an der Freien Univer-
sitat Berlin im Unterprojekt ,Die Auffihrung
der Gesellschaft in Spielen® zurtick. Erste
Ergebnisse der Projektarbeit sind veroffent-
lichtin Gebauer 1999 und 2001; Alkemeyer,
Gebauer und Wiedenhoft 2001; Gebauer
und Alkemeyer 2001. Einige Passagen des
Beitrags sind identisch mit Passagen aus
den beiden letztgenannten Veroffent-
lichungen. Hinzuweisen ist dartiber hinaus
auf die beiden programmatischen Bénde
des Sonderforschungsbereichs:

1)Kulturen des Performativen, hg. von
Erika Fischer-Lichte und Doris Kolesch.
Paragrana. Internationale Zeitschrift fur
Historische Anthropologie, Bd.7(1998),H.1;
2)Theorien des Performativen, hg. von
Erika Fischer-Lichte und Christoph Wulf.
Paragrana. Internationale Zeitschrift fur Hi-
storische Anthropologie, Bd.10(2001),H.1.

|. Spiele als kulturelle Auffiuhrungen

In spatmodernen Gesellschaften nehmen
Spiele aller Art (Quiz-Sendungen, Com-
puterspiele, die Spiele des Sports usw.) brei-
ten Raum ein. Spiele und ludische Ele-
mente brechen aus ihren angestammten
Sonderraumen aus und durchsetzen viel-
faltig das gesellschaftliche Leben.
Althergebrachte Grenzen zwischen Arbeit
und Freizeit, Spiel und Alltag, Spal3 und
Ernst werden brichig. Solche Vermischun-
gen und Grenziberschreitungen kdnnen
besonders gut und exemplarisch an den
zahlreichen neuen Spielen des Sports, wie
Streetball, Inlineskating, Mountainbiking
oder auch Paragliding beobachtet werden.
In ihnen hat der etablierte, organisierte
Sport eine ernstzunehmende Konkurrenz

Auffihrung und asthetische Erfahrung der sozialen Praxis im Spiel

erhalten — Auseinandersetzungen, die
offenbar mit Umbrlichen und Kampfen in
anderen gesellschaftlichen Bereichen in
Verbindung stehen. Aber dazu spater mehr.
Zunachst moéchte ich den Vorschlag
machen, die Spiele des Sports als beson-
dere kulturelle Signifikationssysteme
neben anderen aufzufassen. Sie zeichnen
sich dadurch aus, dass sie nicht in den
Medien von Wort und Schrift erzeugt wer-
den, sondern durch kérperliche Praxen,
durch Bewegungen und ,,Bewegungsdialo-
ge“. Diese Spiele existieren zwar nicht unab-
hangig von narrativen Strukturen, von
Erz&hlungen und deutenden Kommentaren
in Wort, Schrift und Bild, aber sie gehoéren
doch eher ins Universum der Oralitat
(Mindlichkeit) als in dasjenige der
Literalitat (Schriftlichkeit). Sie préagen keine
klar umrissenen, statischen Texte aus, son-
dern sind dynamische, an die Korper und
damit die aktuelle Situation gebundene
Typen der Darstellung, des Verweisens und
Zeigens, die wir als kulturelle Auffihrungen
bezeichnen.

Mit dem Konzept der kulturellen Auffihrung
(cultural performance), geht es maf3geblich
darum, die Beschrankungen der bis in die
spaten achtziger Jahre in den Kultur-,
Geistes- und Sozialwissenschaften domi-
nierenden Erklarungsmetapher ,Kultur als
Text" zu Uberwinden. Es soll dagegen her-
vorgehoben werden, dass kulturelle
Phanomene wie Feste, Spektakel, Rituale,
Tanze oder eben Spiele nicht als einheitli-
cher und geordneter Korpus von Zeichen
untersucht werden kdnnen, sondern dass
es sich dabei um fliichtige und flieBende
Phanomene handelt, die sich einer klaren
Bestimmung und Lektire entziehen. Das
Konzept der Auffiihrung akzentuiert gegen-
Uber dem des Textes die mehrdeutigen und
kontingenten Prozesse des praktischen
Hervorbringens, des Machens und Her-
stellens, des Deutens und Definierens kul-
tureller Artefakte durch die Akteure. Es
betont die Dynamik und Verganglichkeit
ihrer Handlungen und Interaktionen. Und
es geht davon aus, dass im Verlauf dieser
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gemeinsamen Praxis nicht nur die kulturel-
len Ereignisse erzeugt werden, sondern
sich in diesen Prozessen die Akteure auch
selbst als einzelne und als Gemeinschaft
konstituieren. Auffihrungen sind in dem
Sinne schopferisch, dass sie nicht einfach
bereits existierende Realitdten wiederge-
ben und darstellen, sondern dass sie etwas
Neues erzeugen. Spielgemeinschaften, so
kénnte man sagen, schaffen sich im Spiel
selbst: Sie bestatigen und beglaubigen im
Spiel ihre Existenz und grenzen sich daru-
ber zugleich von anderen Spielge-
meinschaften ab(1).

Mit einem Begriff der amerikanischen, von
Pierre Bourdieu inspirierten Altphilologin
Leslie Kurke (1999), die vor kurzem eine
bahnbrechende Studie Uber den Zusam-
menhang von Minzpragung, Politik, Kor-
perlichkeit und Spielen in der griechischen
Antike des 5. und 6. Jahrhundert vor unse-
rer Zeitrechnung vorgelegt hat, konnen die
Spiele des Sports als ,games of embodie-
ment* bezeichnet werden: als lebendige
Verkorperungen abstrakter Ideale und
Wertvorstellungen, von gruppenspezifi-
schen Welt- und Selbstbildern. Solche
Spiele machen kulturelle Vorstellungen
Uber das Selbst und den Anderen, Uber
Gemeinschaft und Gesellschaft, tUber die
Beziehungen zu den anderen Personen
und zur Natur oder auch Gber Méannlichkeit
und Weiblichkeit nicht nur sinnlich erkenn-
bar, sondern pragen und gestalten sie auch
selbst aus. Wenn neue Typen von Spielen
emergieren, dann deutet dies darauf hin,
dass sich auch in anderen gesellschaftli-
chen Bereichen, wie beispielsweise in den
Feldern der Okonomie oder der partner-
schaftlichen (familialen) Beziehungen,
etwas verdndert, dass auch hier neue
Strukturen, Werte, Personenmodelle,
Genderideale, soziale Ligaturen usw. ent-
stehen, die mit alteren Ordnungen, Idealen
und Beziehungsformenin Konfliktgeraten.
Das bedeutet allerdings nicht, dass die
Spiele direkt auf Entwicklungen in anderen
sozialen Bereichen bezogen werden kon-
nen, sie also nicht mehr sind als unmittelba-
re Folgen oder Abbildungen dieser
Prozesse. Vielmehr verfligen Spiele Uber
besondere, mehr oder weniger stark institu-
tionalisierte Rahmen(2) in Form von raum-
zeitlichen Einklammerungskonventionen,
Regeln, besonderen Formen der Anteil-
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nahme, eigenen Typen der Bewegung und
der Interaktion usw., die das Geschehen
mehr oder weniger deutlich aus dem Fluss
der sonstigen Ereignisse herausheben.
Angesichts einer allzu naiven Suche nach
unmittelbaren Entsprechungen zwischen
den Spielen und gesellschaftlichen
Entwicklungen hat unlangst H. U.
Gumbrecht (1998) in einem Aufsatz lber
American Football als ,,Epiphanie der Form*
die Annahme einer direkten Beziehung zwi-
schen den Entwicklungen in Sport und
Gesellschaft vehement zuriickgewiesen.
Jedoch schiel3t er seinerseits Uber das Ziel
hinaus, wenn er nun kategorisch jede Art
einer Beziehung zwischen Spiel und
Gesellschaft leugnet und den Sport damit
konsequent aus dem Universum der
Mimesis verbannt (zum Begriff der Mimesis
gleich mehr). Gumbrecht gelingt dies nur,
weil er Mimesis auf rein imitative
Abbildungsverhaltnisse reduziert (vgl. auch
Junghanns 1999, S. 7) und damit Ubersieht,
dass Spiele stets auf andere soziale Felder
und kulturelle Praxen Bezug nehmen: In die
Rahmen des Spiels kommt etwas hinein,
was auch aul3erhalb existiert oder zumin-
dest existieren konnte. Es erlangt im Spiel
jedoch eine eigene Form und einen neuen,
fiktionalen Wirklichkeitscharakter; es wird
zu symbolischem Verhaltentransformiert.

Im Unterschied zu Gumbrecht fassen wir
das Nachordnungsverhdltnis der Spiele
sowohl in Bezug auf andere, ,materielle”
soziale Praxen wie auch auf ,ideelle”, bild-
hafte Phé&nomene beispielsweise des
Traums, der Phantasie oder der Erinnerung
ausdrucklich als ein Verhaltnis der Mimesis
auf, praziser: als eine Beziehung der prakti-
schen Mimesis. Mimesis, das haben vor
allem Gunter Gebauer und Christoph Wulf
(1992) herausgearbeitet, erschopft sich
nicht in der bloBen Nachahmung der
Wirklichkeit in bildender Kunst, Texten oder
Auffihrungen, sondern bedeutet so viel wie
eigenstandige Nachgestaltung. Gegen-
stand des Mimesis-Konzepts sind damit alle
Prozesse des aktiven Aufgreifens und krea-
tiven Modulierens bereits wirklich existie-
render oder fur wirklich gehaltener Dinge,
Ereignisse und Zusammenhange im Rah-
men eigenstandiger symbolischer Welten.
Mimesis l[6scht Unterschiede nicht aus, son-
dern fuihrt zu einem ,Amalgam von Uberein-
stimmung und Veranderung, von Gleichheit
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und Differenz®. Mimesis heif3t, ,sich ahnlich
machen”, ,jemandem nacheifern“, ,zur
Darstellung bringen®, ,ausdriicken”, ,vor-
ahmen*“usw.. (Wulf 1997)

Mimesis schlief3tin dieser Perspektive auch
viele soziale Prozesse ein, wie sie sich bei-
spielsweise zwischen den Menschen in der
Erziehung, der Zivilisierung, der Gemein-
schaftsbildung oder der performativen Er-
zeugung der Person vollziehen. Akzentuiert
wird mit diesem Konzept insbesondere die
korperlich-sinnliche Dimension dieser
Vorgénge, die in den — den Menschen
zumeist auf ein theoretisches Abstraktum
reduzierenden — Sozialwissenschaften weit-
gehend ausgeklammert bleiben. Mime-
tische Prozesse sind in diesem Sinne Be-
wegungen, die sich, erstens, auf andere Be-
wegungen beziehen; die, zweitens, als ,kor-
perliche Auffihrungen betrachtet werden
kénnen, also einen Darstellungs- und
Zeigeaspekt besitzen”, und die, drittens, ,so-
wohl eine eigenstéandige Handlung sind, die
aus sich selbst heraus verstanden werden
kann, als auch auf andere Akte oder Welten
Bezug nimmt." (Gebauer und Wulf 1998, S.
11f.)

Il. Spiele als ,strukturale Ubungen*“(3)

Ein solches weites Konzept von Mimesis ist
auch ein geeignetes heuristisches Konzept
zur Analyse der korperbezogenen
Praktiken und Interaktionen in Ritualen oder
Spielen. Denn gerade in diesen Typen kul-
tureller Auffihrungen wird ja im wesentli-
chen ohne Worte gehandelt und interagiert.
Fahigkeiten, Fertigkeiten und Geschick-
lichkeiten, ein spezifisches vorbewusstes
Wissen und Konnen, und mit diesem
zugleich bestimmte Werte, Regeln und
Ideale werden im Spiel vorwiegend stumm,
von Korper zu Korper, Ubertragen, ohne den
Weg Uber bewusste Formalisierungen,
Systematisierungen oder Kodifizierungen
in Form von Kursen, Trainingsprogrammen
oder Sprache zu nehmen.

Es ist das grof3e Verdienst des Soziologen
Pierre Bourdieu herausgearbeitet zu
haben, dass und wie die Individuen die
wesentlichen ,Spielregeln®, Verhaltens-
modelle und Werte ihres gesellschatftlichen
Umfeldes in der Praxis selbst erwerben.
Bedeutungen, Werte, Ideale und Vor-
stellungen von der Welt — Bourdieu nennt

sie Mythologien — existieren in konkreten
sozialen Situationen, etwa beim gemeinsa-
men Mittagessen in der Familie, im
Schulunterricht oder auchim Rahmen eines
wissenschaftlichen Kolloquiums, niemals
unabhangig von typischen Korper-
haltungen, Gesten und Bewegungen der
beteiligten Personen (vgl. auch Fritsch
1990, S. 60). Sie werden deshalb, z.B. von
den heranwachsenden Kindern, auch nicht
losgeldst von dieser konkreten, korperlich-
sinnlichen Ebene erfahren und angeeignet.
»In allen Gesellschaften®, schreibt Bourdieu
(2979, S. 190), ,zeigen die Kinder fur die
Gesten und Posituren, die in ihren Augen
den richtigen Erwachsenen ausmachen,
aulRerordentliche Aufmerksamkeit: also fir
ein bestimmtes Gehen, eine spezifische
Kopfhaltung, ein Verziehen des Gesichts,
fur die jeweiligen Arten, sich zu setzen (....),
dies alles in Verbindung mit einem jeweili-
gen Ton der Stimme, einer Redeweise und
—wie kdnnte es anders sein —mit einem spe-
zifischen Bewusstseinsinhalt.” Indem die
Kinder mimetisch die Haltungen, Gesten
und Bewegungen der aus ihrer Sicht star-
ken und handlungsfahigen Erwachsenen
nachvollziehen und -gestalten, sich also
den Erwachsenen korperlich-sinnlich &hn-
lich machen, spielen sie sich nicht nur in die
motorischen Schemata der Erwachse-
nenwelt hinein, sondern zugleich auch in
deren soziale, kulturelle und moralische
Ordnung. Insbesondere die ,Primérerzie-
hung“ geht, schreibt Bourdieu, ,mit dem
Korper wie mit einer Gedachtnisstiitze um*.
Sie zieht, so heil3t es weiter, ,groRtmaogli-
chen Gewinnaus der ,Konditionabilitat™ des
Korpers, das heil3t aus der Eigenschaft der
menschlichen Natur, die Einverleibung von
Kultur mdglich zu machen und physiologi-
sche in symbolische Vorgange zu verwan-
deln. Durch die ,klandestine Uberredung
einer impliziten Padagogik® wirde den
Kindern von Geburt an mittels ganzlich
unscheinbarer Befehle wie ,Halte dich gera-
de!* oder ,Halte das Messer nicht in der lin-
ken Hand!“ eine ,ganze Kosmologie, Ethik,
Metaphysik und Politik* eingepflanzt. ,Die
ganze List der padagogischen Vernunft®
bestinde ,gerade darin, unter dem
Deckmantel, das Bedeutungslose zu for-
dern, das Wesentliche zu entreiRen ..."
(Bourdieu 1979, S. 200)

Ausdricklich geht Bourdieu in diesem
Zusammenhang auch auf Spiele ein. Er
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bezeichnet sie als ,strukturale Ubungen*, in
denen generative Schemata ,im Modus des
,50 tun als ob™ angewendet und so in ,prak-
tische Beherrschung” tberfihrtwerden wr-
den. (Bourdieu 1979,S. 192) Insgesamt gibt
Bourdieu mit seiner Theorie die wohl avan-
cierteste Antwort auf die bereits von Marx
gestellte, von diesem jedoch nicht beant-
wortete Frage danach, wie es dazu kommt,
dass Weltbilder, Mythologien, Werte, Ideale
usw. so stabil im Denken, Handeln und
Fihlen der Menschen verankert werden,
dass diese zu aktiven Subjekten einer
gesellschaftlichen Ordnung werden, der sie
selbst unterworfen sind und Uber deren
Einrichtung sie nichts vermogen. Es ist dies
die zentrale Frage der Ideologiekritik seit
Marx. Im Unterschied zu ideologiekritischen
Traditionen beantwortet Bourdieu sie
jedoch nicht mittels der Konzepte von
Manipulation, Indoktrination oder T&u-
schung (durch politische Flhrer, die Mas-
senmedien usw.), die bei den Subjekten zu
falschem bzw. verzerrtem Bewusstsein fuhr-
ten, sondern uber die Mechanismen der
praktischen Inkorporierung der sozialen
Strukturen und der kollektiven Mythologien
von Gesellschaften bzw. Klassen oder
Gruppen. Diese haben u.a. in spezifischen
Anordnungen (von R&aumen, Personen,
Gegenstanden usw.), Praxisformen (Ritua-
le, Ritualisierungen, Spiele usw.), Objekten
(Gerate, Werkzeuge usw.), letztlich in der
gesamten geregelten und systematischen
Organisation der sozialen Praxis eine mate-
rielle Existenz(4).

[l1l. Die Einverleibung, Verkdrperung und
Auffihrung der sozialen Strukturen im tradi-

tionellen Sport

Zu den wichtigsten ,strukturalen Ubungen*
moderner Gesellschaften gehdren seit der
Institutionalisierung der modernen
Leibestibungen durchdie Philanthropenam
Ende des 18. Jahrhunderts die Praxis-
formen des Sports. Im folgenden soll zumin-
dest ansatzweise skizziert werden, inwie-
fern zentrale Strukturen, Handlungs-
schemata und Mythologien moderner
Gesellschaften in den zugleich materiellen
und symbolischen Welten des Sports als
dynamische Verkdrperungen existieren, so
dass jedes Handeln in diesen Welten eine
Weise der praktischen Auseinandersetzung
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der Akteure mit diesen Strukturen,
Schemata und Mythologien ist: eine Form
der sinnlichen Vergegenwartigung und
Einverleibung der Strukturen, aber auch ein
praktisches Reagieren auf diese, ein spiele-
risches Umformen und ,Bewéltigen*. Einer-
seits ist Sport in modernen Gesellschaften
selbst ein wichtiges Feld der Formung von
Korper und Person sowie der Ausbildung
einfacher, sinnlich erkennbarer Formenvon
Gemeinschaftlichkeit, andererseits lasst
sich am Sport exemplarisch und besonders
deutlich zeigen, wie sich diese Prozesse
auch in anderen sozialen Feldern vollzie-
hen. Die Darstellung des traditionellen, orga-
nisierten und institutionalisierten Sports,
etwa der Leichtathletik, dient dabei insbe-
sondere als Kontrastfolie fur die daran
abschlieRende Auseinandersetzung mit
den neuen Spielen des Sports(5).

Prozesse der mimetischen, das heil3t der
korperlich-sinnlichen Nachgestaltung fin-
den sich im Sport auf unterschiedlichen
Stufen. Auf einer elementaren Stufe werden
in den klassischen Sportarten Bewegungen
vollzogen, die auch aufRerhalb des Sports
auftauchen (kbnnen): Laufen, Springen,
Werfen. Im Sport werden diese Bewe-
gungen jedoch ausdricklich aus dem
Alltagsleben herausgel6st, und zwar bereits
durch die Einrichtung von Sporthallen und -
stadien. Gemeinsam mit Geraten und Ge-
ratearrangements, mit Bewegungsnormen
und Regeln, wirken die materiellen Ge-
staltungen dieser Rdume auf die Formung,
aber auch auf die Wahrnehmung und
Deutung der Bewegungen ein. Sie trennen
die sportliche Bewegung von anderen
sozialen und kulturellen Kontexten ab; die
sinnliche Fille und Vielfalt des 6ffentlichen
Lebens wird bewusst ausgesperrt; die
Bewegungen werden in diesen Raumen
sportartspezifisch geformt, kodifiziert und
normiert. Diese Isolierung und Institu-
tionalisierung von Bewegungen in Sonder-
raumen ist der zentrale und durchaus faszi-
nierende Grundgedanke des modernen
Sports, seinerzeit zweifellos eine effiziente
Erfindung zur Erméglichung von Leistungs-
vergleichen. Die nlchternen, funktionalen,
DIN-genormten Rechtecke von Schwimm-
badern und Turnhallen oder das Oval des
Stadions sind Musterbeispiele fir solche,
vom Alltag abgetrennten sportlichen
Bewegungsréaume, die es uberall auf der
Welt ahnlich gibt. Sie sind fur ,bestimmte



FB 16 Universitat Dortmund
Symposion 2001
Asthetische Erfahrung
und kulturelle Praxis

Formen des Laufens und Spielens konzi-
piert” (Bette 1987, S. 312). In ihnen ist eine
auf Zielorientiertheit, Steigerung und
(messbaren) Vergleich ausgerichtete Logik
vergegenstandlicht, das heil3t eine moder-
ne Auffassung des Sports und damit des
Korpers — des Korpers namlich, der sich for-
men, disziplinieren und wissenschaftlich-
methodisch verbessern lasst. Diese Logik
strukturiert die Korper, Bewegungen,
Handlungen und Interaktionen all derer, die
in diesen Raumen so tatig werden, wie es
vorgesehen ist (wobei es selbstverstandlich
fur die Akteure stets Mdoglichkeiten des
anderen Gebrauchs und der Umdeutung
gibt).

Auf einer nachst hoheren Stufe fligen sich
die so isolierten und kodifizierten Bewe-
gungen in neue Strukturen ein, die die
Akteure gemeinsam erzeugen. lhre Bewe-
gungen werden zu Elementen lebendig ver-
korperter, dynamischer sozialer Figura-
tionen und Formen. Gerade das kontingen-
te Spiel dieser verkdrperten Formen tragt
wesentlich zur Faszination des Sports bei.
Trotz ihrer Eigenstandigkeit nehmen aber
auch diese verkorperten Formen auf
Figurationen aul3erhalb des Sports Bezug:
Sie machen in einer besonders klaren und
Uberschaubaren Weise grundlegende
Interaktionsmuster, Ideen und Selbstbilder
moderner Gesellschaften augenfallig und
spurbar: die Interaktionsmuster der
Kooperation und der Konkurrenz, die Ideen
der formalen Chancengleichheit, der fairen
Konkurrenz, der gerechten (meritokrati-
schen) Ordnung des Verdienstes, der per-
sonlichen Leistung, des technologischen
Fortschritts, der Konstitution der Person im
Widerstand gegen die Anderen, die ,Um-
welt", die ,feindliche Natur” usw.

Selbst die komplexe Ordnung von Spielen
wie FulRball weist auf vorgangige soziale
Ordnungen und Weltbilder hin. So hat
Gunter Gebauer kirzlich in einem gemein-
sam mit mir gehaltenen Vortrag (Gebauer
und Alkemeyer 2000) auf die zentrale sym-
bolische Bedeutung des Tores und des
Torhiters im FuRball hingewiesen. Das gan-
ze Spiel dreht sich darum, ich kann dies hier
nur andeuten, den eigenen Torraum vor
dem Eindringen des Balles zu verteidigen
und diesen im gegnerischen Torraum unter-
zubringen. Wenn der Ball im vollen Umfang
die Torlinie Uberschreitet, wie die Regel es
verlangt, wird dies als ein Akt der Schande

empfunden, als eine Verletzung und
Entehrung. Ful3ball dramatisiert, dieser
Deutung zufolge, ein Leben um das An-
greifen und das Verteidigen eines Raumes,
der — in der Mythologie der Ful3baller zum
Mysterium erhéht — Haus und Heim repra-
sentiert. Parallel zu den Aktionen auf dem
Rasen veranstalten auch die Fans auf den
Stehplatzen ,in den Kurven ein ahnliches
Spektakel, indem sie in das , Territorium’ der
Anhanger des Gegners eindringen, dieses
mitihren FiRen betreten, beschmutzen, be-
spucken, darauf urinieren und die Schals
der ,Feinde’ rauben und verbrennen* (Ge-
bauer) — offenkundig eine essentiell mann-
lich konstituierte Welt, in der es um die sym-
bolische Schandung von ,Territorien® geht.

Sportist, so wird aus diesen Beispielen deut-
lich, eine Moglichkeit, kulturelle Inhalte, Be-
deutungen, Ideale und Werte ohne Wort
und Schrift in kdrperlichen Praxen aufzube-
wahren, zu tradieren, zu erneuern und bild-
haft darzustellen. Durch Mitspielen rufen
sich die Akteure mit den Bewegungen ver-
bundene Gefuhle und Vorstellungen in
Erinnerung oder eignen sich in kérperlichen
Ubungen, Exerzitien und Serien trainierter
Gesten nach und nach eine innere Form an.
Die Anpassung der Kdrper an die ,,objekti-
ven“ materiellen Gegebenheiten der
Sportraume und der Sportgerate, an aul3e-
re Einwirkungen, Zwange, Notwendig-
keiten, Regeln und Kriterien, die Modellier-
ungen des Korpers in Training und Wett-
kampf fihren zum Aufbau innerer Instanzen
im Subjekt. Dazu gehéren Scham und
Peinlichkeit, Gebote und Verbote, Glau-
benshaltungen, gruppenspezifische Werte-
systeme usw., die nach und nach in eigene
subjektive Konstruktionen umgewandelt
werden. Diese Wirkungen findet man, wie
gesagt, nicht nur im Sport. Es kommt viel-
mehr gerade darauf an zu begreifen, dass
der Sport ein Bereich unter anderen ist, in
denen solche Verinnerlichungs- und Ver-
aulerlichungsprozesse stattfinden — und
zwar unter der spezifischen Bedingung
einer Abtrennung der Bewegungspraxis
von den sogenannten Ernstbereichen des
Lebens als ein ,so tun als ob“. Da die Praxis-
formen des Sports eine gesellschattlich ein-
gerichtete, systematische Organisation
besitzen, die ,Homologien* (Bourdieu) mit
anderen sozialen Feldern aufweist, eignen
sich die Akteure im Spielen, Wiederholen,
Nachahmen oder Uben genau die raum-
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zeitlichen Schemata, Handlungsprinzipien,
Verhaltensweisen und Konstruktionsregeln
an, die in ihrer sozialen Umgebung
gebrauchlich sind. Handelnd entwickeln sie
subjektive Entsprechungen zu den objekti-
ven Strukturen der sozialen Welt, die
Bourdieu insgesamt als Habitus bezeich-
net(6). Als einverleibte Sozialstruktur struk-
turiert der Habitus seinerseits alle prakti-
schen, expressiven und verbalen Auzerun-
gen der Subjekte und lasst sie damit all
jenen anderen Personen ahnlich werden,
die unter vergleichbaren Spiel- bzw.
Existenzbedingungen handeln und leben.
So bilden sich einfache Formen der
Gemeinsamkeit aus, die in der Ahnlichkeit
der Motorik begriindet sind. Der Gleich-
artigkeit der objektiven Existenzbe-
dingungen entspricht auf der Seite der
Subjekte eine gewisse Homogenitéat der
Habitusformen, aus der wiederum eine
Regelmaligkeit ihrer Praxis entspringt. Ein
vorher und ein nachher gibt es in diesem
Modell nicht: Die Subjekte werden von ihren
sozialen Existenzbedingungen geformt und
sind zugleich deren Konstrukteure. Sie brin-
gen hervor, was sie hervorbringt.

Als die ,realisierte, einverleibte, zur dauer-
haften Disposition, zur stabilen Art und
Weise der Korperhaltung, des Redens,
Gehens und damit des Fuhlens und
Denkens gewordene politische Mythologie*
sitzt die ,korperliche Hexis" fest. (Bourdieu
1987, S. 129) Denn das Einverleibte ,findet
sich jenseits des Bewusstseinsprozesses
angesiedelt, also geschitzt vor absichtli-
chen und Uberlegten Transformationen,
geschitzt selbst noch davor, explizit ge-
macht zu werden: Nichts erscheint unaus-
sprechlicher, unkommunizierbarer (....) als
die einverleibten, zu Korpern gemachten
Werte." (Bourdieu 1979, S. 200) In ihrem
unbewussten, selbstverstandlichen, zur kor-
perlichen Natur gewordenen und damit ihre
eigene Geschichte verleugnenden Cha-
rakter unterdriicken die einverleibten Werte
alle ,Nebenmdglichkeiten®, ,d.h. die Akte,
die die Alltagssprache als ,Verriicktheiten’
bezeichnet* (ebd., S. 200f.): Der Habitus
halt das Individuum in der Ordnung jener
sozialen Felder, deren Regeln es praktisch
beherrscht, weil es in ihm regelmafig han-
delt. Die Dichotomie von Zwang und Frei-
heit greift in diesem theoretischen Modell
nicht: ,Als Spontaneitat ohne Willen und
Bewusstsein steht der Habitus zur mecha-
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nischen Notwendigkeit nicht weniger im
Gegensatz als zur Freiheit der Reflexion.”
(Bourdieu 1987, S.105).

Gerade am Sport lasst sich zeigen, dass
habitualisierte Bewegungen und Haltungen
weder Ergebnis eines Denkprozesses sind,
noch Gegenstand rationaler Entscheidung,
dass sie weder reflektiert noch bewusst
intendiert werden, sondern aus einem spe-
ziellen Sinn fur das resultieren, was jeweils
zu tun ist und in einer sozialen Situation als
angemessen gilt. Bourdieu (1987) bezeich-
net diesen Sinn als ,praktischen” oder auch
als ,Spielsinn“ und hebt damit hervor, dass
xdieser in der Praxis erworben, nicht explizit
gelernt und gelehrt, sondern in unz&hligen
Wiederholungen gelibt und in der Praxis
angewendet wird" (Gebauer und Wulf 1998,
S. 49). Die Inkorporierung des Sozialen ver-
figt nach Bourdieu also nicht nur Uber die
von anderen Autoren wie Marcel Mauss,
Norbert Elias oder Michel Foucault hervor-
gehobenen Dimensionen der Technisie-
rung, der Zivilisierung und der Disziplinie-
rung des Korpers, sondern fithrt auch zur
Ausbildung eines praktischen Wissens in
Form von Handlungserwartungen, Fahig-
keiten und Fertigkeiten, die es dem Indi-
viduum nach und nach gestatten, ohne zu
Uberlegen situationsadaquat zu handeln.
Vorsprachlich konstituiert bereits der prakii-
sche Sinn ,die Welt als signifikant, indem er
spontan ihre immanenten Tendenzen anti-
zipiert®, vergleichbar dem intuitiven Er-
fassen einer Spielkonstellation durch einen
FuRRballspieler, der die Handlungen seiner
Partner und Gegner schon im Ent-
stehungszustand vorwegnimmt (Bourdieu
1987, S. 147f), einem Weitspringer, der
exakt den Balken trifft, einem Billardspieler,
der wie im Schlaf die Kugel im Loch ver-
senkt, oder auch einem Geiger, der ohne
Uberlegung ein geschliffenes Stakkato
spielt. Stets ist es eine, Uber das Sagbare
hinausgehende, unbewusste Intelligenz
des Leibes, die Regie fiuhrt und Tempo,
Rhythmus, Dynamik, Muskelspannung und
Ausdruck hervorbringt. Der Spielsinn weil3
voraus; er liest® instinktiv auf der
Grundlage bereits erworbener Erfahrungen
kiinftige mogliche Zustande aus dem
gegenwartigen Zustand eines Feldes
heraus und sorgt flr ein entsprechendes
Verhalten.

Auch die nur unzureichend als ,Identifikati-
on“ beschriebene Anteilnahme der Zu-
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schauer an den Darbietungen der Athleten
fuldt darauf, dass deren Bewegungen vor-
bewusst die Erinnerung an Bewegungs-
weisen, aber auch an soziale Figurationen
und Szenen ausldsen konnen, die den
Zuschauern (nicht unbedingt aufgrund eige-
ner Bewegungspraxis, sondern auch durch
die Ausbildung einer besonderen Kenner-
schaft, die durchaus derjenigen z.B. des
Theaterkenners vergleichbar ist) bereits
bekannt sind, fir die also auch sie einen
~praktischen Sinn“ ausgebildet haben. Die
von den Akteuren vollzogenen und erzeug-
ten Bewegungen und Spielfigurationen
berthren dann auch das ,Koérpergedéacht-
nis“ der Zuschauer. Zu sehen ist eine Aktu-
alisierung bzw. Aktivierung motorischer
Gedachtnisinhalte oder der Bilder davon.
(vgl. Alkemeyer 1997, S. 383f. sowie
Gebauer 1998, S. 229).

Mit dem Konzept des ,Spielsinns” Giberwin-
det Bourdieu die falsche Entgegensetzung
von Reproduktion und Konstruktion: Zwar
begrenzt die Inkorporierung der sozialen
Strukturen die Handlungsmdglichkeiten der
Akteure, sie befahigt diese aber auch erst
dazu, in der sozialen Welt angemessen zu
handeln und sie — die sie von ihr begriffen
sind — ihrerseits zu begreifen. Je besser ihr
Spielsinn entwickelt ist, umso gréRer sind
die Chancen der Akteure, die aufReren
Vorgaben der sozialen Welt auf der Er-
zeugungsgrundlage des Habitus umzuord-
nen, umzudeuten und aus ihnen kreativ
auch neue Wirklichkeiten zu erzeugen —
eine Dimension, die Bourdieu freilich stark
unterbelichtet lasst(7). Hier gehen Arbeiten
aus dem Umkreis der anglo-amerika-
nischen Cultural Studies weiter, die vor
allem das konstruktive und kreative
Potential subjektiver Handlungsvollziige
hervorheben(8).

IV. Riskante Spiele: De-Institutionalisierung
und Ent-Grenzung von Kdrper und
Bewegung in den neuen Sportarten

Ich komme damit zu den neuen Spielen des
Sports und werde mich besonders auf die
Qualitaten und Formen der in diesen zu
beobachtenden Bewegungen und Kérper-
techniken konzentrieren. Der traditionelle
Sport wird, so hatte ich gesagt, durch ein
gesetztes, autoritdres Regelwerk struktu-
riert. Dieses Regelwerk grenzt Raum und

Zeit ein; es reguliert die Anstrengungen und
den Korpergebrauch der Spieler; es grenzt
auch Gewalt und Aggression ein. Die
Anpassung an diese eingrenzenden und
regulierenden Normen verschafft den
Aktiven der klassischen Sportarten einen
legitimen Korper und einen hohen Grad der
Anerkennung. Hergestellt und aufgefuhrt
wird das Konzept des ,gesunden®, mdg-
lichst 6konomisch und effizient funktionie-
renden Leistungskorpers, das an die Idee
der natirlichen Grenzen der kérperlichen
Leistungsfahigkeit gebunden bleibt (vgl.
Gebauer und Alkemeyer 2000): Die
Leistungen dieses Korper werden, jeden-
falls der Idee nach, ohne grof3ere techni-
sche Hilfsmittel und Kérpermanipulationen
erbracht. In den neuen Sportarten und
Spielen wie Triathlon, Biking, Paragliding
oder (Inline-) Skating verhéalt es sich ganz
anders. Diese Spiele heben die Isolierung
und Kodifizierung des Korpers und der
Bewegung, die den klassischen Sport aus-
zeichnet, auf. Sie brechen mit dem Defi-
nitions- und Deutungsmonopol der Sport-
verbande und entstehen gerade auRerhalb
der traditionellen Sportanlagen im 6&ffentli-
chen Raum der Grof3stadte: auf Markt-
platzen, gern auch an Orten der legitimen
Kultur wie Platzen vor Theatern, Museen
oder Nationalgalerien, auf Straf3en und in
Stadtparks. Sie verbinden sich hier mit zahl-
reichen anderen Aktivitaten zur einer neuar-
tigen, atmospharisch dichten Szenerie aus
Mode, Musik, ostentativer Selbstdar-
stellung, virtuoser Korperlichkeit und urba-
nem Leben. In dieser Szenerie ist das
Sporttreiben nur noch ein, wenn auch wich-
tiges, Attribut unter anderen(9).

Eingebettet in komplexe multi-mediale, sinn-
lich-sinnhafte Arrangements werden auch
eine neue Idee des Kdrpers, neue Arten des
Korpereinsatzes und des Koérperdenkens
praktiziert und szenisch dargestellt.
Wahrend der Korpereinsatz im klassischen
Sport primar instrumentell und ergebnis-
orientiert ist, sind die Bewegungen in den
neuen Sport-Spielen eher verlaufsorien-
tiert, experimentierend, flieRend, nach allen
Seiten offen — ebenso wenig (institutionell)
begrenzt wie der Spielraum und die
Spielgruppe. ,Man bewegt sich permanent
in alle Richtungen, ist nicht so eingeengt
(...), alles ist immer im Fluss, in Bewegung
(...), das ist so wie schweben (...)", so hat
sich ein von uns Interviewter gedul3ert. Der
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Korper dient hier nicht so sehr der messba-
ren Leistung, sondern vielmehr als Em-
pfanger und Erzeuger von Erregung. Seine
Fahigkeit, sich stimulieren zu lassen, macht
ihn zum Instrument korperlicher Lust, von
Spannung, Thrill oder gar Ekstase wie im
Flow-Erlebnis. Durch Bewegungen wie
Gleiten und Drehen, durch hohe Geschwin-
digkeiten oder dadurch, dass man sich in
Gefahr begibt, werden die Sinne angereizt
und Gefuihle des Schwebens, des Rau-
sches oder der Angstlust hervorgerufen.
Dies alles funktioniert nicht ohne hochtech-
nologische Spielgerate wie Hightech-
Skates, Carving-Ski, Carbon-Bikes, super-
leichte Gleitschirme usw. Diese Gerate wir-
ken als vielseitig zu nutzende Erwei-
terungen des Korpers. Sie 06ffnen den
Kdrper zur Umgebung; sie sind so beschaf-
fen, dass sie einen stummen Austausch zwi-
schen dem Korper und seiner Umwelt
gestatten, ein Sich-Anschmiegen des einen
an das andere: Ein Spiel des Koérpers mit
den materiellen Eigenschaften des Platzes
wie beim Inlineskaten, mit Thermiken wie
beim Paragliden oder mit Wind und Wellen
wie beim Surfen wird moglich. Die
Intensivierung affektiver Zustande, welche
die neuen Spiele insgesamt auszeichnet,
wird also nicht unwesentlich durch hoch-
technische Artefakte des Sporttreibens ent-
facht. Fur die Spieler sind diese zugleich
emotional hoch besetzte Objekte. Die mit
dem Karper verschmolzene Technik hat fir
sie im Grunde nicht mehr den Status von
Geraten, sondern wird, von Affekten und
Emotionen durchdrungen, zu einem
Eigenen des Subjekts gemacht: zu einem
Instrument des Selbstausdrucks. Die
Beziehung des Spielers zu seinem
Spielinstrument &hnelt derjenigen eines
Musikers zu seinem Musikinstrument.
Gebrauchsspuren zeugen von der intensi-
ven, erinnerungsbeladenen Geflhlsbe-
ziehung, von der Virtuositat des Spielers
USW.

Fir den &sthetischen Bewegungs- und
Selbstgenuss der Akteure der neuen Spiele
ist besonders wichtig, dass mit Hilfe der
High-Tech-Sportgerate die Schwerfalligkeit
des Laufens Uberwunden wird, dass die
FuRsohlen nicht den Erdboden berlhren,
sondern vom Grund abheben und die
Bewegungen dadurch leichter, flussiger
und schneller werden. Es ist eine ganz ande-
re Art der Vorwartsbewegung als in den tra-
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ditionellen Sportarten, ein Gestensystem
der Leichtigkeit, das mit Erinnerungen und
Gefuhlen des Schwebens, Fliel3ens,
Fallens usw. verknipft ist(10).

Die Bewegungen des Gleitens und Rollens
mit hohen Geschwindigkeiten, mit virtuosen
Elementen des Drehens, der Pirouetten,
des Jonglierens mit dem Gleichgewicht,
des Fliegens und Schwebens beinhalten
darUber hinaus ein im Vergleich zum tradi-
tionellen Sport hohes Risiko-Moment. Die
sogenannten Risikosportarten sind nur die
Spitze des Eisberges. Wahrend Risiken im
traditionellen Sport nur in Kauf genommen
werden und es in der ,klassischen* Sport-
ethik als verwerflich dargestellt wird, die
Athleten (etwa durch zu viel oder zu avan-
cierte Technik) zu groRen Risiken und Ge-
fahren auszusetzen, werden Risiko-Situ-
ationen in vielen neuen Sport-Spielen be-
wusst aufgesucht. Selbst in weniger risiko-
freudigen Sportarten wie Inlineskating wird
noch ein Wagnis eingegangen und der
Korper, wie Gunter Gebauer es ausge-
driickt hat, ,aus allen Haltevorrichtungen
herausgenommen®. Die Akteure setzen ihre
Korper aufs Spiel und riskieren ihre Un-
versehrtheit. Kinder erproben sich mit ihren
BMX-Ré&dern bei riskanten Abfahrten von
steilen Sandhiigeln in der N&he von
Baustellen und sind enttauscht, wenn der
Risikograd zu gering ist; Jugendliche benut-
zen ihre Skateboards mit furchteinfloR3en-
dem Tempo unter Uberraschenden Rich-
tungswechseln zum riskanten Slalom um
Passanten auf belebten Einkaufsstral3en;
junge Skater und Skaterinnen prasentieren
einer staunenden Offentlichkeit wie
Balletttanzer und —tanzerinnen auf Rollen
ihre atemberaubenden Pirouetten usw(11).
Im Gegensatz zu bewahrten Mustern des
Interaktionsverhaltens verzichten die
Spieler bewusst auf eine Position der
Starke und nehmen dafiir eine Position der
Schwache ein; die eigene, gefestigte Kor-
pergeschichte und erworbene Sicherheiten
werden mit Absicht suspendiert: der feste
Stand, das sichere Gehen, der solide
Grund. Gespielt wird ein virtuoses Spiel auf
dem schmalen Grad von Kontrolle und
Kontrollverlust; gerade dies verschafft den
Akteuren Spannung und Erregung(12).
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V. Die Spiele und die Gesellschaft

Unsere, vor allem durch die spieltheoreti-
schen Uberlegungen von Roger Caillois
(1982), Victor Turner (1989) und Leslie
Kurke (1999) angeregte Hypothese nun ist,
dass die Gestensysteme der unterschiedli-
chen Sportarten und Spiele auf3erst sensi-
bel gesellschaftliche Prozesse und Wand-
lungen registrieren und reflektieren, dass
die Spiele Uber Transwelt-Elemente und ,in-
termedidre Strukturen“ mit ihrem sozialen
Kontext verbunden sind. (vgl. Gebauer und
Alkemeyer 2000) Wir wollen inshesondere
Verstrebungen zwischen den Spielen einer-
seits und den Feldern der Okonomie (Er-
werbsarbeit) und der partnerschaftlichen
(familialen) Lebensformen andererseits
herausarbeiten und zeigen, dass und wie
die Kampfe zwischen neuen und alten
Sport-Spielen strukturell mit den Aus-
einandersetzungen zwischen neuer und
alter Okonomie sowie zwischen neuen und
alten Partnerschaftsformen zusammen-
hangen. Viele der in der Soziologie zusam-
mengetragenen Merkmale neuer partner-
schaftlicher Lebensformen — die Aufgabe
institutionell garantierter Sicherheit; die
Affektivierung der Beziehungen; neue,
bewegliche Formen der Bindung, der
Solidaritat und der Loyalitat; das Entstehen
hybrider Zwischen- und Mischformen, die in
Uberkommenen, trennscharfen Begriffen
nicht aufgehen usw. — kennzeichnen auch
die neuen Spiele. Ebenso gibt es untergrin-
dige Verwandtschaften mit dem Feld der
Okonomie. In der neuen Okonomie haben
die traditionellen Werte, Einsatze, Denk-
und Handlungsweisen, Sicherheiten, die
geschichtlich gewachsenen Formen der
Arbeit eine méchtige Konkurrenz erhalten.
Die Welt ordnet sich neu: Neues Kapital
steht gegen altes, neue Arbeitsweisen ent-
werten die traditionellen. Von der neuen
Okonomie wird ,vor allem eine ,Deregulie-
rung’ verlangt, die die alten Strukturen,
Krafte, Regularien grundsatzlich in Frage
stellt und entwertet. (....) Mitinnovativen 6ko-
nomischen Formen, die teilweise parallel,
teilweise in direkter Konkurrenz zu den tra-
ditionellen funktionieren, treten die Her-
ausforderer in einen Kampf mit den alten
Markteliten und konkurrieren um das Geld
der Finanzmarkte und Anleger sowie um die
Produktion von Reichtum®. (Gebauer in

Gebauer und Alkemeyer 2000) Gerade an
den neuen Spielen zeigt sich pragnant ein
zentrales Charakteristikum der neuen Welt
der Erwerbsarbeit und der Okonomie: die
Verachtung fur alte Sicherheiten, eine
Nichtanerkennung traditioneller gesell-
schaftlichen Regeln, das Eingehen von
Risiken und Wagnissen. Ganz in diesem
Sinne diagnostiziert der Soziologe Sighard
Neckel (2000) einen Ubergang von der
Leistungs- zur Erfolgsgesellschaft, in der
die (burgerliche) Ethik der Leistung allmah-
lich von einer Ethik des Wagnisses, des
Zufalls und des Gliicks in die Defensive ge-
drangt werde.

Die Spiele des Sports sind allem Anschein
nach asthetisch-symbolische Verarbei-
tungs-, Darstellungs- und Bewegungsfor-
men dieser Auseinandersetzungen zwi-
schen ,alt* und ,neu”. Wahrend der traditio-
nelle Sport den Akteuren mit seinen
genormten, kodifizierten Bewegungs-
formen soziale Legitimation und Aner-
kennung im Rahmen der alten Ordnung und
Okonomie verschafft und diese zugleich kor-
perlich-sinnlich vergegenwartigt, wird in
den neuen Spielen gerade das Loslassen
alter Sicherheiten und Gewissheiten dra-
matisiert: das Wagnis der eigenen
Korperge-schichte, die Fragilisierung der
Person, das Risiko des eigenen Schicksals,
ein experimentelles Neuerfinden durch
Selbst-erprobung und -gestaltung.

Damit scheinen die neuen Spiele auf den
ersten Blick weitaus unangepasster zu sein
als der traditionelle Sport mit seinen Ten-
denzen zur Wiederholung, Verfestigung
und Bestatigung kultureller Selbstver-
standlichkeiten und erworbener Habitus.
Wenn es aber zutrifft, dass die neuen Spiele
durch intermediare Strukturen mit anderen
wichtigen sozialen Feldern verbunden sind,
dann wére es vollkommen verfehlt, in ihnen
gegenkulturelle oder gar subversive Kréfte
am Werk zu sehen, wie es vor allem in der
Sportpadagogik oft geschieht. Es wirde
dann namlich bedeuten, dass diese Spiele
Teil eines groRReren historischen Trends
sind, einer grundlegenden Neuordnung des
gesamten Ensembles der diversen gesell-
schaftlichen Felder, dass sie sich also in
weit Uber sie hinausreichende gesellschaft-
liche Entwicklungen einfligen und genau sol-
che Gemeinschafts-, Lebensfihrungs- und
Subijektivitatsformen (beispielsweise der
flexiblen Selbstorganisation, der kreativen
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Selbsterprobung und der Selbststeuerung)
auspragen, die gut zu Entwicklungen pas-
sen, die in der Gegenwarts-Soziologie mit
Schlagworten wie ,Entgrenzung der Arbeit*,
.De-Institutionalisierung” oder ,De-Re-
gulierung” bezeichnet werden. Die neuen
Spiele waren dann prominente Felder der
Ausbildung und Darstellung von kérperli-
chen Habitus, die mit Tendenzen zusam-
menhangen, wie sie besonders in den sich
ausbreitenden, traditionslosen Tatigkeits-
bereichen der neuen Okonomie (z.B. in den
Branchen der Informationstechnologie) zu
beobachten sind, aber auch zunehmend in
traditionelle Tatigkeitsbereiche Einzug hal-
ten.

Anmerkungen
(1) Reprasentationen und Auffiihrungen Ubernehmen, so

eine unserer Grundannahmen, wichtige Funktionen fiir die
zusammengehdrigen sozialen Prozesse der Integration
und der Distinktion, der Inklusion und der Exklusion. Vgl.
dazu ausfilhrlicher Alkemeyer 2000.

(2) Zur Kategorie des Rahmens vgl. Bateson 1985 und
Goffman 1980.

(3) Die folgenden Ausflihrungen sind zum Teil identisch mit
Passagen aus Alkemeyer 1998 und Alkemeyer 2001.

(4) Bourdieu schlielt damit an franzdsische, die kérperli-
che Praxis betonende Traditionslinien an, die bis zu Pascal
zuriickreichen und trotz aller Differenzen zu Bourdieu
besonders von Louis Althusser akzentuiert worden sind.
Althusser (1977, S. 138) zitiert Pascal mit den Worten:
"Knie nieder, falte die Hande, bewege die Lippen zum
Gebet, und du wirst glauben!" Der Glaube, die innere
Einstellung des Individuums, ist danach das Resultat sei-

nes kdrperlichen Handelns, einerim Ritual erzeugten aulie-

ren, physischen Haltung.

(5) Zum folgenden vgl. ausfihrlicher Alkemeyer 1997 und
Gebauer 1998.

(6) Nach wie vor untbertroffen ist die Darstellung des
Habitus-Konzepts in Bourdieu 1979, S. 139ff.

(7) Bourdieus Habitus-Konzept hat trotz der Anerkennung
der Aktivitat der Akteure ein strukturdeterministisches
Ubergewicht. Insbesondere die kérperliche Dimension des
Habitus kommt bei Bourdieu vornehmlich dann ins Spiel,
wenn es um Beharrung, Reproduktion u.d. bzw. um das
geht, was er selbst (1987, S. 116f) den "Effekt der
Hysteresis" nennt. Das heil3t, gerade mit der kérperlichen
Dimension des Habitus kommt ein statisches, unflexibles
Element in Bourdieus Praxistheorie hinein. Als Agens
eines praktischen Um- und Neuschaffens von Wirklichkeit,
einer vor-bewussten, sinnlich-praktischen (Selbst-
)Reflexivitat wird die korperliche Praxis allenfalls ansatz-
weise in den Blick gebracht. Wirkliche Veranderung und
Innovation setzen bei Bourdieu stets Bewusstwerdung und
Versprachlichung voraus. In Alkemeyer und Schmidt
(2001) versuchen wir auf der empirischen Basis ethnogra-
phischer Beobachtungen neuer Spiele (s. dazu den
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Abschnitt IV. des vorliegenden Beitrags), diese Grenzen
des Habitus-Konzepts ausflihrlicher herauszuarbeiten.
Zum Problem einer vor-diskursiven Reflexivitdt des
Korpers vgl. auch Franke 1998.

(8) Zu den historischen und soziologischen Entstehungs-
bedingungen sowie den Fragen, Themen und Ansétzen
der Cultural Studies vgl. die vorzigliche Abhandlung von
Lindner 2000.

(9) Unzureichend wird diese Entwicklung von den Ver-
tretern des etablierten Sports als "Entsportlichung des
Sports" bezeichnet.

(10) Vgl. dazu ausfiihrlicher Alkemeyer, Gebauer und
Wiedenhdft 2001.

(11) In diesem Zusammenhang muss allerdings betont
werden, dass auch die neuen Spiele deutlich ménnlich
dominiert sind, wobei sich in diesen Spielen zum Teil auch
neue kulturelle Muster von nnlichkeit abzeichnen, in denen
Wettkampf und Rucksichtnahme, Virtuositat und
Korpereinsatz, Gewinnenwollen und technische
Gewitztheit etc. ein neuartiges Amalgam bilden arbeiten
zur Zeitan Verdffentlichungen auch zu diesem Aspekt.
(12) An dieser Stelle sei mir der Hinweis auf eine von uns
veranstaltete Tagung zum Thema "Auf's Spiel gesetzte
Korper" gestattet. Weitere Informationen unter www.fu-
berlin.de/tagung-koerperspiele.de.
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